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3  BEDIENUNG DES BILDBEARBEITUNGS-
PROGRAMMS

In dieser Lernunterlage verwenden wir GIMP in der Version 2.8. Wir gehen dabei
davon aus, dass das Programm ordnungsgemal installiert und die Bedienung des
Betriebssystems bekannt ist. Zur Darstellung der Befehlsfolgen in GIMP werden
sowohl die Befehle aus den Meniis als auch die Schaltflichen des Werkzeugbereichs
und der andockbaren Dialoge verwendet. Weit bequemer sind jedoch die Befehle
aus dem Kontextment zu dem zu bearbeitenden Element (rechte Maustaste) oder
die Verwendung von Tastenkombinationen.

Fir getibte Computeranwender und —anwenderinnen wird die Bedienung eines
Bildbearbeitungsprogramms kaum Schwierigkeiten bereiten. Die meisten Befehls-
folgen werden Sie intuitiv durchfiihren kénnen und auf Grund Ihrer Erfahrung mit
anderen Programmen schnell erlernen. Sie werden daher in der vorliegenden Unter-
lage nur auf die GIMP-spezifischen Besonderheiten hingewiesen. Begriffsdefinitio-
nen haben wir im Glossar aufgelistet.

3.1 Bilderzeugung

3.1.1 Bildbearbeitungsprogramm starten und ein oder mehrere Bilder
offnen

Starten Sie GIMP uber das STARTMENU oder Uber die Schaltfliche \#“
am Desktop.

In Windows 8 klicken Sie auf die Kachel
am Starthildschirm.

Arbeitsoberflache von GIMP

Nach der Installation erscheinen beim Start des Programms 3 Fenster. Fines fiir die
Bildbearbeitung, eines fir den Werkzeugbereich und eines fir andockbare Dialoge.

Diese Fenstergliederung ist speziell bei kleinen Bildschirmen praktisch, da man diese
frei verschieben kann — je nachdem, wo man gerade Platz hat.
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Sie kénnen jedoch diese drei freistehenden
Fenster zu einem Fenster zusammenfassen.

Wihlen Sie dazu im Menii Fenster den Eintrag
EINZELFENSTER-MODUS.
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Ergebnis:
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GNU Image Manipulation Program

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
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Optionen zum jeweils aus-
gewadhlten Werkzeug

Docks mit Dialogen und
DropDown-Meni

Hauptfenster

Hauptfenster (Bildfenster)

Hier laden die Bilder; mit jeder neuen Datei 6ffnet sich automatisch ein neues Bild-
fenster. Schlieflen Sie das (letzte) leere Fenster, beenden Sie GIMP.

Docks bearbeiten

Die Docks sind standardmif3ig oben mit den Dialogen EBENEN, KANALE, PFADE und

JournAL belegt. Im unteren Dock befinden sich die Dialoge fiir WERKZEUGSPITZEN, MUs-

TER und FARBVERLAUF.

Der Inhalt eines Docks lisst sich beliebig zusammenstellen. Jeder zusitzliche Dialog
wird dem Dock in Form eines Reiters angeschlossen. Klicken Sie im Dock rechts
oben auf den kleinen DropDown-Pfeil und wihlen Sie REITER HINZUFUGEN. Aus dem

Meni wahlen Sie nun den gewtinschten Dialog.

Um einen Dialog aus einem Dock zu entfernen,
ziehen Sie ihn am Reiter aus dem Dock. Zum
SchlieBen klicken Sie auf die Schaltfliche &l oder
wihlen im Menu REITER SCHLIEREN.

Ebene= I'-" = I"“;‘"" .
Ebenenmenil
Reiter hinzufigen
Reiter schlieBen
Reiter |Gsen
Reiter sperren
VarschaugraBe

Reiterstil

* Als Liste anzeigen

N

Als Raster anzeigen

v Schaltflichen zeigen

E Auf Bildschirm verschieben
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Dialogreihenfolge im Dock dndern:

Ziehen Sie dazu den Reiter direkt auf den Reiter
jenes Dialogs, vor dem Sie den Dialog gereiht ha-
ben mdchten, und lassen Sie die Maustaste los.

Neues Dock zusammenstellen

1. Fur ein neues Dock wihlen Sie
Uuber FENSTER /ANDOCKBARE DIALOGE
einen Dialog, der noch in keinem
anderen Dock enthalten ist, zB
HistoGRAMM. Ziehen Sie nun den
Reiter vor den ersten Reiter oder
uber die vorhandene Dock-Leiste
bis eine blaue Linie erscheint und
lassen dann los.

2. Eine neue Dock-Leiste wurde er-
stellt und kann tiber den
DropDown-Pfeil rechts oben mit
dem Befehl REITER HINZUFUGEN mit
weiteren Dialogen besttickt wer-
den.

Der Werkzeugkasten

Der Werkzeugkasten nimmt eine zentrale Stelle bei —
GIMP ein und enthilt viele wichtige Funktionen.
Durch Klick auf ein Werkzeug aktivieren Sie dieses.

Bevor oder wihrend Sie ein Werkzeug einsetzen,
nehmen Sie unterhalb des Werkzeugfensters —in den
WERKZEUGEINSTELLUNGEN — spezifische Einstellungen vor.
Das gerade aktive Werkzeug erkennen Sie an der Ver-
tiefung der Schaltfliche im Werkzeugkasten und am
Cursor hingt stets die ausgewihlte Werkzeugform.

| Ebenen

Sperre ‘f"

’g Kang F‘—“"—‘J—' Journal |

'}I*_r Pfade

'

= Kanalh
— ‘ og
Kan t
@Hiﬁ&;lsmm Hbﬁmkhtsmigaﬂnniﬂﬂder @
S—
Rote AugenJPG
Kanat |Wert IZI lE‘ lE‘
! L
[} = nE E
Durchschnitt 285 Piwgk 542300
St -Abw 518 Anzaht 543300
Median: 250 Prozentsatz: 1000
Ebenen g Kanile I’.ﬁ:‘f‘?fade Joumal| =
i
Modus Normal IE‘
...... o o
Pl % B
= E 7/
4 B < e
o J
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Alle Werkzeuge lassen sich auch tiber das Menti WERKzeUGE bzw. iiber Tastenkombi-

nationen (rechts im Unterment eingeblendet) aufrufen.
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WERKZEUGE/ AUSWAHLWERKZEUGE

Werkzeuge = Filter FEenster Hilfe
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WERKZEUGE/FARBEN
Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
Auswahlwerkzeuge 4
Malwerkzeuge L4
Transformationen 4
Earben * | [&| Farbabgleich...
1 Pfade B [Z] Farbton/Sattigung ...
#* Farbpipette O | & Einfarben ...
Q VergraBerung z 'G Helligkeit/ Kontrast ...
ﬁ MaEband Umschalt+M @ Schwelhvert
A Text T Werte ...
(& GEGL-Operationen ... (e —
Werkzeugkasten Strg+B Posterisieren
M, Standardfarben D | & Entsttigen ...
“. Farben vertauschen X

Werkzeuge hinzuftigen/entfernen

Klicken Sie dazu auf BEARBEITEN /EINSTELLUNGEN /WERKZEUGKASTEN.

L= Einstellungen

Umgebung

Oberfliche

@ Thema

@ Hilfesystem

Werkzeugeinstellungen

22 Werkzeugkasten

[ Neues Bild

. Standardraster
o [ Bildfenster

EI Darstellung

Titel und Status
Anzeige
u Farbwerwaltung
= @ Eingabegerite
B Eingabesteuerung
Fensterverwaltung

ﬁ Crdner

Werkzeugkasten

Darstellung

-_J Vordergrund- und Hintergrundfarbe anzeigen

/ [ Aktive Pinsel, Muster und Farbverldufe anzeigen

[C] Aktuelles Bild anzeigen

@Sieeln
|| 2P1Eg

S 2 m Farbverlauf
ir

L 4

m_|

’Zurﬁckseizen ] ’

]’ Abbrechen ]

Unter KONFIGURATION DER WERKZEUGE schen Sie die Liste aller Werkzeuge, die bereits
eingeblendeten sind, mit einem Augensymbol gekennzeichnet. Ein Klick auf das
Auge blendet das Werkzeug aus; ein Klick auf das noch nicht vorhandene Auge
(leere Kistchen) fiigt dem Werkzeugkasten die Schaltfliche hinzu.
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Um die Rethenfolge der Werkzeuge im Werkzeugkasten zu verandern, verwenden
Sie die Pfeile am unteren Ende des Werkzeugdialogs.

Zum Zurtcksetzen der Einstellungen auf den Originalzustand klicken Sie auf das
Symbol DIE ORDNUNG UND SICHTBARKEIT DER WERKZEUGE WIEDERHERSTELLEN.

Standardwerkzeug: Einstellungen festlegen und speichern
Legen Sie fest, welches Werkzeug nach dem Start von GIMP aktiv sein soll:
1. Klicken Sie das gewiinschte Werkzeug an.

2. Offnen Sie den Einstellungen-Dialog tiber BEARBEITEN /EINSTELLUNGEN/Kategorie
WERKZEUGEINSTELLUNGEN.

3. Klicken Sie im rechten Fenster auf die Schaltfliche WERKZEUGEINSTELLUNGEN JETZT
SPEICHERN.

das AUSWAHL-Werkzeug . Im Gegensatz zum PINSEL passiert damit am we-

nigsten, wenn Sie ungewollt auf das Bild klicken.

Verwenden Sie als Standardwerkzeug zum Beispiel das VERSCHIEBEN-Werkzeug oder

Unterstiitzende Arbeitselemente

Bei gedftneter Datei erhalten Sie einen zusitzlichen Zugriff auf das Ment (Bildme-
ni): In der linken oberen Ecke des Bildfensters befindet sich ein DropDown-Pfeil,
mit dem nochmals die gesamte Meniileiste vertikal angeordnet aufgerufen werden
kann.

Datei Bearbeiten Auswahl Angsicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
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- . n Datei i
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(Y] S Y Auswahl 4 =
é‘n & ﬁ Ili f' - - - Ansicht y | L Offnen ... Strg+0
1:% @%p I L ). 5 Bild » | ™ Als Ebenen offnen ... Strg+Alt+0
+ £ :J -
Pl @] . 7] Ebene e @ Adresse affnen ...
— E‘ @” 0@ ] Earben L Zuletzt gedffnet 4
x - Werkzeuge L4
A ﬁ?}" E / ".i i Filter v | [ Speichern Strg+5
=) I;‘_ & %_’ Eenster » | [# Speichern unter ... Umnschalt+5trg+5
4 ) 0] Hilfe 3 Kopie speichem ...
@ G @ ‘ ] B Wiederherstellen

Dieses Ment steht ebenso wie das Kontextment immer vollstindig zur Verfiigung.
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Hilfslinien

Oben und auf der linken Seite des Hauptfensters (Bildfensters) zeigt GIMP Lineale
an. Diese kénnen bei ge6ffneter Datei tiber ANSICHT /LINEALE ANZEIGEN cin- bzw. ausge-
blendet werden.

Hilfslinien ziehen Sie mit der Maus aus dem horizontalen bzw. vertikalen Lineal
(egal welches Werkzeug gerade aktiviert ist) in das Bild. Die exakte Position der
Hilfslinie lesen Sie wihrend des Ziehens in der Statusleiste ab.

O " I IS I | NPT AP - I E I - P I A P

Zum Verschieben einer Hilfslinie verwenden Sie das VERSCHIEBEN-
Werkzeug. Achten Sie dabet auf die Werkzeugeinstellung EBENE } i
ODER HILFSLINIE AUSWAHLEN. <

Zum Loschen einer Hilfslinie ziehen Sie sie aus dem Bild hinaus.

Bild zoomen mit Fenstergré3e

Sie kennen das Problem, wenn Sie Fenster vergrolern, Bild hereinzoomen, Position
finden, scrollen bis zur gewiinschten Stelle, Fenster verkleinern, Bild hinauszoomen,
um es wieder vollstindig zu sehen. Einfach geht es mit der Aktivierung der Lupe in

der rechten oberen Ecke des Bildfensters.

ot
) Ebenen E Kanle FFou Prade Journal
o

|Ei|-:| vergrdfiern, wenn die Fenstergrafe sich Ein-:lertl

|D-Ei:kkraﬂ

GIMP verkleinert und vergroflert das Bild automatisch mit der Fenstergréfle. Ein
erneuter Klick auf das Symbol deaktiviert diesen Automatismus wieder.
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Pixel, Punkt, Millimeter, Yards, ...

In der Statusleiste finden Sie in der linken DropDown-Liste simtliche in GIMP un-
terstitzten Malleinheiten: Pixel, Zoll, Millimeter, Punkt, Pica, Zentimeter, Meter,
FuB, Yard, typografische Punkte und Picas.

18, 30,1 1003 | 4 19,0 Millimeter, 0,00° (19,0 x 0,0)

Hier stellen Sie per Klick die MaB3einheit fiir das Bild um. Die aktuell ausgewihlte
Einheit wird sofort am Lineal angezeigt und wirkt sich unmittelbar auf simtliche
Werkzeuge und Ments (zum Beispiel BiLD /BILD SKALIEREN) aus.

Zoom in — Zoom out
In der rechten DropDown-Liste der Statusleiste finden Sie Vorgabewerte zum Zoo-
men des Bilds bzw. tippen hier einen eigenen Wert ein. Noch einfacher ist das
Z.oomen uber die Tastatur:

e Zum Herauszoomen driicken Sie die Minus-Taste E],

e zum Hineinzoomen die Plus-Taste [ +].

Oder verwenden Sie das Luren-Werkzeug.

e Durch Klick zoomen Sie hinein,
e mit gedriickter [Strg]-Taste zoomen Sie damit heraus.

Mit gedrickter [Strg]-Taste wird auch das Mausrad zum Zoomwerkzeug.

Ein bestehendes Bild 6ffnen

Mit DaTel /OreNeN bzw. [Strg]+(0] wird der Dialog mit den zuletzt verwendeten
Dateien angeboten. Uber den Navigationsbereich (linkes Auswahlfeld) wihlen Sie den
Datentriger, danach den Ordner (mittleres Auswahlfeld) und das gewiinschte Bild.
Dazu erscheint im VVorschaubereich (rechts im Dialog) eine Miniaturansicht samt Ei-
genschaften zum Bild.
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& Bild offnen ==

Bif‘_‘ALGE"F‘_‘ Desktop "jmageEd\ting HElgene Fotograﬁenl
Ort: | Alinaxcf

Orte Narme = GroBe Letzte finderung 1~
@ Zuletzt verwendet % DSCO0006.JPG 623kB  29.05.2003 .

[ ALGE % DSCO0030.JPG 6L6KE  30.05.2003

[ Desktop % DSCO0031 JPG 6L4KE  30.05.2003

& Lokaler Datentrager (C:) | | ¥ DSC00050./PG 644kB  2412.2007

# DVD-Laufwerk (D2) % DSCO0068.JPG 628 kB 24122007

< Wechseldatentrager () || ¥ DSCO0276.PG 625kB  21.07.2010 Aling.xcf

- Wechseldatentrager (L || “f DSC00454.1PG 597kB 19.00.2010 e

< Wechseldatentrager (M:) || ¥ DSCO0634.PG 620 kB 24042011 RGB, 1 Ehens

< Wechseldatentrager (N:) | | DSC00683.JPG 60,0 kB 04.06.2011

~ Wechseldatentrager (0) || ¥ DSCNOLLT.JPG 4818 kB 23.08.2011

[ Pictures % DSCNOL36.PG 460,5 kB 24.08.2011

[ Documents % DSCNO137.PG 460,8 kB 24.08.2011

% DSCN0120.PG 46,1 kB 24.08.2011
- Alle Bilder [=]

Dateityp: Automatisch bestimmen

Mit einem Doppelklick auf die Datei bzw. mit der Schaltfliche OrfNeN wird die Datei
im Hauptfenster dargestellt.

Ein Bild aus dem Web importieren und 6ffnen

Mit dem Befehl im Ment DATEl /ADRESSE OFFNEN...werden Bilder direkt aus dem Web in
ein neues Bildfenster geladen. Dazu ist der vollstindige URL (hier
http://www.gimp.org/images/wilberright.jpeg) einzugeben.

a Speicherort 6ffnen @

@ Adresse zum Bild eingeben:
hittp://www.gimp.org/images/wilberright jpeg|

l Offnen ] l Abbrechen

Ergebnis:

== [wilberright](importiert)-2.0 (RGEB-Farben, 1 Ebene) 250:100 - GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fs
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